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概要１

 専用の容器（入れ物）

 Dice専用の容器

 Cupクラスの作成
 インスタンス変数

 ArrayList<Dice>
 メソッド

 add
 get
 size
 cast
 getSum
 getValue



設問

 メソッド

 コンストラクタ

 仮引数の型

 返却値の型

 要素の型

 インデントミスの弁別
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