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9.24 演習

インタフェース Toy:ガシャポンのカプセルの中に入っているトイ（玩
具）インタフェースです。Eraser（消しゴム）やKeyHolder（キーホル
ダー）などがToyインタフェースを実装したクラスになります。

.

>>ecafretni<<
yoT

gnirtS:)(sdooGteg
gnirtS:)(retcarahCteg

resarE

sdoog sdoog sdoog sdoog sdoog gnirtS: ===== " ムゴし消 "
retcarahc retcarahc retcarahc retcarahc retcarahc gnirtS:

(resarE retcarahc retcarahc retcarahc retcarahc retcarahc )gnirtS:
gnirtS:)(sdooGteg

gnirtS:)(retcarahCteg

IPA 様仕 resarE

resarE ータクラャキのムゴし消
ンコる取け受で数引を名

。すでタクラトス

sdooGteg

retcarahCteg 値却返を名ータクラャキ
。すましと

redloHyeK

sdoog sdoog sdoog sdoog sdoog gnirtS: ===== " ーダルホーキ "
retcarahc retcarahc retcarahc retcarahc retcarahc gnirtS:

(redloHyeK retcarahc retcarahc retcarahc retcarahc retcarahc )gnirtS:
gnirtS:)(sdooGteg

gnirtS:)(retcarahCteg

IPA 様仕 redloHyeK

redloHyeK クラャキのーダルホーキ
る取け受で数引を名ータ

。すでタクラトスンコ

sdooGteg

retcarahCteg 値却返を名ータクラャキ
。すましと

グッズ名を返却値とし
ます。

グッズ名を返却値とし
ます。
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プログラムB9_70

public class B9_70{
public static void main(String[] args){

Toy toy1toy1toy1toy1toy1 = new Eraser(" キン肉マン");
Toy toy2toy2toy2toy2toy2 = new Eraser(" ドラゴンボール");
System.out.print(toy1toy1toy1toy1toy1.getGoods() + " ");
System.out.println(toy1toy1toy1toy1toy1.getCharacter());
System.out.print(toy2toy2toy2toy2toy2.getGoods() + " ");
System.out.println(toy2toy2toy2toy2toy2.getCharacter());

}
}

B9_70、B9_71の実行結果

> java B9_70

消しゴム キン肉マン
消しゴム ドラゴンボール

> java B9_71

キーホルダー ハローキティ

public class B9_71{
public static void main(String[] args){

Toy toy1toy1toy1toy1toy1 = new KeyHolder(" ハローキティ");
System.out.print(toy1toy1toy1toy1toy1.getGoods() + " ");
System.out.println(toy1toy1toy1toy1toy1.getCharacter());

}
}

プログラムB9_71
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9.25 演習

プログラムCapsule:カプセルです。中にToyインタフェースを実装し
たオブジェクトが入っています。

.

eluspaC

yot yot yot yot yot yoT:

(eluspaC yot yot yot yot yot )yoT:
yoT:)(nepo

IPA 様仕 eluspaC

eluspaC yoT トクェジブオたし装実をスーェフタンイ
。すでタクラトスンコる取け受で数引を

nepo （身中のルセプカ yoT 装実をスーェフタンイ
。すましと値却返を）トクェジブオたし
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プログラムB9_72
public class B9_72{

public static void main(String[] args) {
Toy toy1toy1toy1toy1toy1 = new KeyHolder(" ハローキティ");
Capsule capsulecapsulecapsulecapsulecapsule = new Capsule(toy1);

Toy toy2toy2toy2toy2toy2 = capsulecapsulecapsulecapsulecapsule.open();

System.out.print(" カプセルの中身は");
System.out.print(toy2toy2toy2toy2toy2.getCharacter());
System.out.println(toy2toy2toy2toy2toy2.getGoods() + " です");

}
}

B9_72の実行結果
> java B9_72

カプセルの中身はハローキティキーホルダーです
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9.26 演習

プログラムGashapon:ガシャポンです。中にはカプセルが入っていま
す。

.

nopahsaG

modnar modnar modnar modnar modnar )(modnaRwen=modnaR:
tsiLyarra tsiLyarra tsiLyarra tsiLyarra tsiLyarra >eluspaC<tsiLyarrA: = new ArrayList<Capsule>()

)(nopahsaG
eluspaC:)(ahsag

IPA 様仕 nopahsaG

nopahsaG の個三の記下。すでタクラトスンコ yoT ブオたし装実をスーェフタンイ
てれ入にルセプカをトクェジ tsiLyarrA 。すまし納格にトクェジブオ

"(resarEwen(eluspaCwen(dda.tsiLyarra.siht ンマ肉ンキ ;)))"
"(resarEwen(eluspaCwen(dda.tsiLyarra.siht ルーボンゴラド ;)))"
"(redloHyeKwen(eluspaCwen(dda.tsiLyarra.siht ィテキーロハ ;)))"

ahsag tsiLyarrA ましと値却返、し出り取つ一をルセプカらかトクェジブオ
。すまし定決で数乱はルセプカす出り取。す

IPA 様仕 >eluspaC<tsiLyarrA

>eluspaC<tsiLyarrA 。すでつ一のタクラトスンコ

add(capsule:Capsule):boolean 。すまし加追を素要たれさ定指、に後最のトスリ

eluspuC:)tni:rebmun(evomer 。すまし返を素要るあに置位たれさ定指の内トスリ

tni:)(ezis 。すまし返を数の素要るあに内トスリ

補足：ArrayList<Cupsule>クラスの抜粋
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プログラムB9_73
public class B9_73{

public static void main(String[] args) {
Gashapon gashapongashapongashapongashapongashapon = new Gashapon();
Capsule capsulecapsulecapsulecapsulecapsule = gashapon.gasha();
Toy toytoytoytoytoy = capsulecapsulecapsulecapsulecapsule.open();
System.out.print(" カプセルの中身は "); 
System.out.print(ttoytoyotoytoyy.getCharacter()); 
System.out.println(ttoytoyotoytoyy.getGoods() + " です ");

}
}

B9_73の実行結果
> java B9_73

カプセルの中身はハローキティキーホルダーです

> java B9_73

カプセルの中身はキン肉マン消しゴムです




