
DiceGame

cup:Cup = new Cup()
playerHand:int

DiceGame(dice0:Dice, dice1:Dice) 
play():void
bet():void
judge():void

API仕様 DiceGame

DiceGame サイコロを二つ引数にするコンストラクタです。

play カップ（Cupオブジェクト）を振ります。

bet

Player （ゲームをする人） にキーボードから入力を求めます。

judge

勝敗を出力します。
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