
API仕様 Ball

getNumber 番号の値を返却値とします。

ConcreteBall

number:int

ConcreteBall(number:int)
getNumber():int

<<interface>>
Ball

getNumber():int

<<interface>>
Box

add(ball:Ball):void
take():Ball
size():int

ConcreteBox

random:Random = new Random()
arrayList:ArrayList<Ball> = new ArrayList<Ball>()

ConcreteBox()
add(ball:Ball):void
take():Ball
size():int

API仕様 Box

add

BoxオブジェクトにBallオブジェクトを追加します。

BoxオブジェクトとはBoxインタフェースを実装したオブジェクトです。
BallオブジェクトとはBallインタフェースを実装したオブジェクトです。

take BoxオブジェクトからBallオブジェクトをランダムに取り出します。

size Boxオブジェクトが管理しているBallオブジェクトの個数を返却します。
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